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  التعرف على عارضة العنوان  الافقية اعلى البرنامج والتى تشمل اسم البرنامج على

اليسار وثلاث ايقونات خاصة بالغلق المؤقت للبرنامج وتصغير مساحة العرض لعرض 

 لغلق النهائى للبرنامج.برنامج اخر فى نفس الوقت وايقونة ل

 التى تليها والتى تشمل القوائم الرئيسية والاوامر المندرجة  الافقية التعرف على العارضة

 اسفل كل قائمة.

  المميزة التى تليها والتى تشمل الخيارات المتاحة لكل اداة الافقية العارضة التعرف على

 والتى تتغير بتغير الاداة.

  شرح اداةMove Tool  صة بتحريك الاشكال وتغيير ابعادهم وتنسيق الاشكال الخا

 .  وتساوى المسافات بينهم

  واخيرا شرح للامكانيات المتميزة للفرشاةBrush Tool لون معين لتوضيح  مع اختيار

 وتشمل: الفرشاة  Modeتأثير تغير درجة العتامة وحالة 

  Opacity:100 تامةودرجة الع  Mode: Normalاستخدام الفرشاة فى حالة .1     

  Opacity:50 ودرجة العتامة   Mode: Normalاستخدام الفرشاة فى حالة . 2    

 Opacity:50 ودرجة العتامة   Mode: Dissolveاستخدام الفرشاة فى حالة     3 .

 Opacity:100 ودرجة العتامة   Mode Multiplyاستخدام الفرشاة فى حالة . 4    

تى              .داد فيها اللون عتامة كلما مررنا الفرشاة اكثر من مرة على نفس المكانيزال

 ودرجة العتامة   Mode: Differenceاستخدام الفرشاة فى حالة. 5   

Opacity:100 

تى   يتغير فيها اللون  ثم يعود لاصله اذامررنا الفرشاة مرة ثانية على نفس المكان        ال

 يمكن الحصول عليها من تغيير كل من الامرين رجات اللونية التىوبالمثل يوجد العديد من الد

Opacity& Opacity. 

التى والاستفادة من الامكانات  نافذة البرنامج على يمين النافذة الخاصة بالفرشاستخدام كما يمكن 

هورها لصغر حجم الشاشة نحضر وفىحالة عدم ظ لعمل فرشاة ذات خصائص جديدةتيحها ت

بالضغط على  Windowالنافذة من القائمة 

 Brushesالامر 
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تبعا لتحديد احد الاختيارات المتاحة من قائمة  من هذه النافذة يمكن عمل العديد من التأثيرات

Brush Preset    
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امكانات هذا الخيارذة للتحكم فى وعند الضغط  على احد هذه الخيارات تظهر لنا ناف  

 

 

 

 

 

 

 

 

 ويمكن توضيح امكانات هذه القائمة 

 

باختيار لون معين واختيار ابسط وذلك  

لون الازرق الفتح مثلافنختار ال فرشاة  

طبيق تأثير كل امر من اوامر القائمة على نتثم 

 حدى

 

 

 

 

 

 

كمبيوتر وتحديدة ثم برسم عنصر وليكن رسم ل كما يمكن عمل فرشاة جديدة     

 فتظهر نافذة لتحديد اسم الفرشاة  Defineمن قائمة   Edit Brushاختيار الامر 
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 Brush Tip Shapام يظهر عــند الضـــغط عـلــى  ــاختيار ه Brushesفذة  ولنا 

الذى يمكننا من عمل مسافات تجعل الفرشاة عبارة عن تكرار خطى    Spacingوهو الامر  

لشكل المختار وبذلك ايضا متتالى ل

يمكن عمل خط من نقط متتالية او 

 مربعات الى اخره....

 المطلوب:

اثناء الدرس  يتدرب الطالب  

 و العملى على امكانات الفرش

رسم اشكال بسيطة بها تشبة 

رسومات الاطفال )لعدم تمكنه من 

التحكم بالفأرة( والتى درسها فى 

.مادة التصميم فى العام السابق  

 

عمال الطلبة اثناء عض اب

فيها يتعلم  المحاضرة الاولى

الطالب التأثيرات المختلفة للفرشاة 

و كيفية عمل فرشاة جديدة من 

شكل على هيئة عروسة اومركب 

 اوزهرة ...الخ 
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 طوط )مقلم وكروهات(:عمل تصميمات من الخ     
 كما يمكننا البرنامج من عمل تصميمات خطية بأتباع الخطوات التالية:

نفتح ملف جديد ثم نقوم بعمل خطوط قصيرة باستخدام الفرشاة مع الضغط  .1

حتى تكون الخطوط مستقيمة مع ملاحظة عند اختيار  shiftعلى مفتاح 

كون الخطوط حادة كى ت Bوليست مثل الشكل  Aالفرشاة انها مثل الشكل 

 وواضحة الاطراف

 

 

 

بعد  .2

 رسم الخطوط نقوم بتحديدها ثم من قائمة 

EDIT  نطلب الامرDEFINE  

PATTERN  وبذلك نحفظ الشكل تمهيدا

 لتكرارها.

نفتح ملف جديد ونختار من صندوق الادوات  .3

ومن   PAINT   BUCKETالاداة  

FILLعلى واجهة   فى قائمة خيارات الاداة

وبالضغط على  ونحدد الشكل المطلوب PATTERNنختار الامر  مجالبرنا

الاداة داخل الملف يظهر لنا تكرار للخطوط فى صورة تصميم )مقلم( ونطلق 

   LAYER1 اسم هعلي

)وذلك عن طريق الامر  يمكن عمل الكثير من التعديلات على التصميم .4

COPY-PAST  بعد عمل تحديد للتصميم  فنحصل علىLAYER 2   

( Backgroundالاصلية والمسماه  LAYERلتى لها نفس مواصفات ال وا

للحصول على عديد من  و (two layersويصبح لدينا تصميم من طبقتين )

 نتبع  الخطوات التالية :  تصميمات المقلم والكروهات

 LAYERال  نقف على لعمل تصميم - أ

و  Backgroundالاصلية والمسماه 

 ة الفرعية من القائم نحدد درجة العتامة

  LAYER 50 كما نحدد نوع او %

ونختارها من قائمة  LAYER حالة ال

اعلى قائمة   MODEالخيارات 

LAYER ونختار الفرعية
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NORMAL ( 1فنحصل على تصميم جديد شكل) 

 

 

 

 

 

ولعمل تصميم اخر نحدد درجة العتامة  - ب

% LAYER 50  من القائمة الفرعية

نختارها من و LAYER كما نحدد نوع او حالة ال

 DISSOLVEونختار   MODEقائمة الخيارات 

 (2فنحصل على تصميم جديد شكل )

 

 

 

من و - ت

القائمة 

  الفرعية 

LAYER  نحدد  

% كما 100العتامة  درجة 

نحدد نوع  او حالة ال

LAYER  ونختارها

من قائمة الخيارات 

MODE   ونختار

Multiply  فنحصل

على اكثر من تصميم 

بتحريك ال 
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LAYER ( 3النشطة كما فى شكل)(,4) 

 

 (4,)(3شكل )                                          

% LAYER 100  ولعمل تصميم اخر نحدد درجة العتامة من القائمة الفرعية - ث

  MODEونختارها من قائمة الخيارات  LAYER كما نحدد نوع او حالة ال

يظهر لون اسود ويلاحظ عند تتطابق الطبقتين   DIFFERENCEونختار 

النشطة قليلا تبدأ فى الظهور خطوط رفيعة تتدرك فى  LAYERوبتحريك ال 

 (6,)(5فنحصل على تصميم جديد شكل ) LAYER السمك كلما حركنا ال

 

 (6(,)5شكل)

ولعمل تصميمات ذات تقليمات هندسية  - ج

اونباتية نقوم بعمل فرشاة من شكل معين 

او عروسة باللون الاسود ونحفظها 

وذلك من  DEFINE BRUSHمر بالا

ثم من خيارات الفرشاة  EDITقائمة 

 BRUSH TIPنضغط على الامر 



 8 

SHAPE  ونحرك المؤشرSPACING  لنباعد بين الاشكال حتى تظهر فى

 صورة واضحة عند تحريك الفرشاة.

 

 

 

 واقلام من عرائس. FILEشكل توضيحى يوضح استخدام الملمس بالاستعانة بقائمة 

 

 (8)(,7شكل) 

اما لعمل تصميمات كروهات فبنفس الخطوات السابقة ولكن مع عمل دوران  - ح

 TRANSFORMدرجة عن طريق الامر 90النشطة بمقدار  LAYERلل 

 كما هو واضح فى الاشكال التالية               EDITمن قائمة 
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 (10(,)9شكل)

 

 

 المطلوب:

 المقلم والكاروهاتالطالب  اثناء الدرس العملى على عمل تصميم  يتدرب 

 


